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» Deain Grafis adalah proses komunikasi menggunakan elemen
visual, seperti tulisan, bentuk, dan gambar yang dimaksudkan untuk
menciptakan persepsi akan suatu pesan yang disampaikan. Dalam

desain grafis, teks juga dianggap gambar karena merupakan hasil
abstraksi simbol-simbol yang bisa dibunyikan.




x\\/ 8 JENIS-JENIS DESAIN

GRAFIS

l.Desain ldentitas Visual.

2. Desain Marketing dan lklan.

3. Desain Ul/UX.

4.Desain Publikasi.

5. Desain Kemasan.

6. Motion Graphics dan Animasi.

/. Desain Web.

iesain llustrasi. \\\\<
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lam Desain Komunikasi Visual (DKV), titik (Point) adalah salah satu elemen
dasar yang digunakan untuk mengatur dan mengatur layout, serta untuk
menciptakan kesan visual yang efektif.
Titik dapat didefinisikan sebagai:
e Tempat di mana unsur-unsur desain (seperti teks, gambar, dan warna)
ditempatkan.
e Tempat di mana mata penonton akan berhenti dan fokus pada suatu
bagian desain.
o Bagian dari layout yang digunakan untuk mengarahkan perhatian ——_
penonton ke suatu bagian desain yang spesifik.




\ am Desain Komunikasi Visual (DKV), Garis (Line) adalah salah satu 5 ‘
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dasar yang digunakan untuk mengatur dan mengatur layout, serta untuk
menciptakan kesan visual yang efektif.
Garis dapat didefinisikan sebagai:
o Elemen visual yang terbuat dari titik-titik yang terhubung oleh garis.
e Elemen visual yang digunakan untuk menghubungkan unsur-unsur desain
(seperti teks, gambar, dan warna).
e Elemen visual yang digunakan untuk menciptakan kesan visual seperti
keteguhan, dinamika, atau kelembutan.
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Dalam Desain Komunikasi Visual (DKV), bidang (Field) adalah
salah satu elemen visual yang digunakan untuk mengatur dan
mengatur elemen desain dalam ruang.

Bidang dapat didefinisikan sebagai:

o Ruang atau area yang diwakili oleh elemen desain.
° Tempat di mana elemen desain ditempatkan.
o Area yang digunakan untuk mengatur jarak, warna, dan

bentuk elemen desain.
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Dalam Desain Komunikasi Visual (DKV), tekstur (Texture) adalah salah satu
elemen visual yang digunakan untuk memberikan kesan permukaan,
struktur, atau sensasi pada elemen desain.

Te_xtur dapat didefinisikan sebagai:

e Kesan permukaan yang diberikan oleh elemen desain, seperti gambar,

logo, atau elemen lainnya.
e Kesan struktur yang diberikan oleh elemen desain, seperti kisi-kisi atau
pola.
e Kesan sensasi yang diberikan oleh elemen desain, seperti ketebatan, S
kemudahan, atau kelembutan.
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Dalam Desain Komunikasi Visual (DKV), ruang (Space) adalah salah satu
elemen visual yang digunakan untuk mengatur dan mengatur elemen desain
dalam keteraturan dan keharmonisan.

Ruang dapat didefinisikan sebagai:

o Area yang diwakili oleh elemen desain.
o Tempat di mana elemen desain ditempatkan.
o Jarak antara elemen desain dan elemen lainnya.

Keteraturan dan keharmonisan antara elemen desain. ——_




alam Desain Komunikasi Visual (DKV), warna (Color) adalah sala: saiu

elemen visual yang digunakan untuk mengkomunikasikan pesan, emosi, dan
gagasan kepada penonton.
Warna dapat didefinisikan sebagai:

o Sifat visual yang dihasilkan oleh adanya cahaya dan gelombang
elektromagnetik.

o Sifat yang dapat mempengaruhi persepsi dan emosi penonton.

e Sifat yang dapat digunakan untuk mengkomunikasikan pesan, emosi, dan

gagasan.
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